附件四：信息工程学院各赛项规程
2019安徽工商职业学院“软件测试”赛项规程

一、赛项名称
赛项名称：软件测试
赛项归属产业：信息技术
二、参赛对象
信息工程学院软件技术专业等。
三、竞赛目的
根据互联网+时代区域经济对软件技术人才的需求，软件测试作为软件技术专业重要的专业岗位方向，培养软件测试高端技能型人才是我院软件技术专业人才培养的重要专业方向，为提升软件测试相关课程培养效果，同时响应我院“以赛促学，以赛促改，以赛代考”的号召，将2016年以来软件教研室参加软件测试赛项获得安徽省1个一等奖，4个二等奖、3个三等奖经验分享并惠及每个软件专业的学生，软件技术教研室在2019年院级技能大赛中申报并组织学生参加软件测试赛项。

四、竞赛内容
(一)竞赛方式

1.比赛采用个人赛形式。

2.竞赛全程机考。

3.竞赛时长3小时。

4.原则上竞赛人数不少于10人。

（二）竞赛具体内容

竞赛环境: win7操作系统,显示分辨率1024×768或以上，谷歌浏览器或IE8及以上。

竞赛内容：考生对**WEB系统进行系统测试，主要从测试方案、测试总结、测试用例及Bug结果记录等方面考核，主要考核学生对软件测试方法的掌握，文档的撰写等方面。

五、竞赛日程安排（包含决赛时间）

决赛时间拟安排在12月18日14:00-17:00 
六、指导教师

陈翠红、黄玲
七、奖项设置

每个赛项根据报名队数设定奖项，一等奖、二等奖、三等奖的队数分别为参赛队的10%、20%、30%。
八、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学院相关规定执行。
2019年安徽工商职业学院“人工智能应用基础”赛项规程
1、 赛项名称

赛项名称：人工智能应用基础

项目归属产业：信息技术产业

二、参赛对象

软件技术人工智能方向

三、竞赛目的

为适应人工智能产业对高素质技术技能型人才的职业需求，赛项以人工智能技术与应用中的Python为基础，重点考查Python中基本语法、列表、元祖、字典等数据类型、函数和面向对象编程，同时能用简单机器学习框架对数据集进行分析能力，激发学生对人工智能相关知识和技术的学习兴趣，提升学生职业素养和职业技能，为地区人工智能产业的发展储备及输送新鲜血液。

通过举办本赛项，提升人工智能技术与应用相关专业毕业生能力素质，满足企业用人需求，对接产业发展，使我校软件技术（人工智能方向）在专业建设、课程建设、人才培养方案和人才培养模式等方面，跟踪社会发展的最新需要，缩小人才培养与行业需求差距，引领职业院校专业建设与课程改革。
四、竞赛内容

(一)竞赛方式

1．比赛采用个人赛形式。

2．竞赛时长2个小时。

（二）竞赛内容

竞赛环境: win7操作系统,显示分辨率1024×768或以上，系统安装Anaconda3、python3.6、PyCharm 2019社区版

竞赛内容：综合运用Python开发语言，运用机器学习使用常用Numpy、pandas、Matplotlib、Scipy等框架使用Python开发语言进行编码，完成指定数据集的加载、预处理及图片识别功能。
五、竞赛规则

1.参赛选手应及时关注竞赛相关文件及通知，自觉遵守大赛纪律，服从指挥，听从安排，文明参赛。

2. 参赛选手请勿携带与竞赛无关的电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品入场。

3.参赛选手应提前20分钟到达赛场，参与工位抽签，按要求入场，不得迟到。

4.竞赛过程中，参赛选手如有疑问，应举手示意，考场裁判应按照要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应举手示意，考场裁判应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经总裁判长确认，予以启用备用计算机。若因选手主观因素造成计算机软件或硬件故障或损坏，无法继续比赛，总裁判长有权决定终止该队比赛。

5.竞赛时间终了，选手应全体起立，结束操作。将资料和工具整齐摆放在操作平台上，经工作人员清点后方可离开赛场，离开赛场时不得带走任何资料。
6．比赛过程断开外部网络
五、评分方式

1.成绩评定由赛项裁判组负责。

2.裁判组根据每位参赛选手的完成情况，分别打分后取平均分，作为选手的最终成绩。

六、裁判组

胡贵恒、尹金、陈翠红、黄玲、刘方、王勇
七、指导教师团队

胡贵恒、尹金、刘方

八、竞赛日程安排
      2019年12月11日
九、指导计划
	时间
	地点
	内容
	指导老师
	课时
	备注

	2019.11.30
	机房209
	Python编程
	胡贵恒
	10
	初赛辅导

	2019.12.4 
中午、5-6、7-8
	机房209
	Python编程
	尹金
	6
	决赛辅导

	2018.12.11

中午、5-6、7-8、 9-10
	机房209
	2019年省赛部分题目讲
	胡贵恒
	8
	决赛辅导

	2019.12.18

中午、5-6、7-8、9-10
	机房209
	2019年省赛部分题目讲解
	刘方
	8
	决赛辅导

	2019.12.8
	教室209机房
	深度学习框架介绍
	胡贵恒
	8
	决赛辅导

	
	
	
	总计：
	40
	


十、竞赛奖项

每个赛项根据报名队数设定奖项，一等奖、二等奖、三等奖的队数分别为参赛队的10%、20%、30%。
十一、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学院相关规定执行。

2019年安徽工商职业学院“虚拟现实（VR）设计与制作”赛项规程
1、 赛项名称

赛项名称：虚拟现实（VR）设计与制作

赛项归属产业：电子信息

2、 竞赛目的

虚拟现实（VR）是近几年来国内外关注的一个热点，其发展也是日新月异。VR技术就是借助于计算机技术及硬件设备，实现一种人们可以通过视听触嗅等手段所感受到的虚拟幻境，故VR技术又称幻境或灵境技术。黑客帝国和幻想神域就是人们想象中的成熟VR表现。

2015年以来，随着消费级产品不断推出，虚拟现实成为广受关注的发展热点，虚拟现实产业也迎来了发展的重要战略窗口期。作为继计算机、智能手机之后极具可能的又一通用性计算平台，虚拟现实的真正价值或意义体现在与军事、制造、娱乐、医疗、文化艺术、旅游等行业领域的深度融合和广泛应用上，将撬动上万亿美元的产值效益，并对人类认识世界、改造世界的方式方法带来颠覆式变革。

本项目通过竞赛考察参赛选手虚拟现实设计与制作的技能，提升信息工程学院学生VR设计制作水平，促进学生掌握VR内容制作主流开发引擎的使用，扩大学生对于专业领域的就业面。同时，通过竞赛促进专业人才培养方案实施、VR领域师资队伍建设，整体提升我院VR专业建设水平。

3、 参赛对象

1.信息工程学院虚拟现实应用技术专业、动漫制作技术专业和数字媒体应用技术专业在籍学生；

2.其他专业的虚拟现实VR制作爱好者。

4、 竞赛方式与内容

(一)竞赛方式

本赛项为个人赛；每班不限报名人数，每位选手可以自选1位指导教师，参赛选手为我院虚拟现实应用技术专业、动漫制作技术和数字媒体应用技术专业在籍学生，同样欢迎虚拟现实VR制作爱好者的参与；竞赛时长180分钟。

（二）竞赛内容

竞赛内容围绕虚拟现实技术，以VR内容展示主题，设计制作一个VR交互应用场景，主题不限，可以是游戏类交互场景、家装交互类场景、或者其他VR类交互场景，考察参赛选手的虚拟现实场景设计制作、三维建模能力及交互功能开发技能。

利用Photoshop、3ds Max、Maya制作主体模型；使用Unity3D引擎将制作好的主体模型导入虚拟现实引擎,搭建VR地形环境，按照题目要求实现一系列简单的交互功能，最终在PC机上对作品进行演示VR漫游。

竞赛的具体技能点如下：
1.根据所提供的素材进行三维建模、分UV、贴图。（30分）

2.Unity引擎中绘制地形环境。（20分）

3.主体模型导入Unity引擎，并设置贴图，整体效果制作。（10分）

4.实现简单的交互功能：第一人称漫游行走、背景音乐（10分）

5.其他附加内容制作（25分）

6.提交文件的完整性，需提交的文件包括三维模型源文件、Unity3D工程项目源文件、Unity3D导出的演示文件等。（5分）

5、 竞赛规则

1.参赛选手应及时关注竞赛相关文件及通知，自觉遵守大赛纪律，服从指挥，听从安排，文明参赛。

2. 参赛选手请勿携带与竞赛无关的电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品入场。

3.参赛选手应提前30分钟到达赛场，参与工位抽签，按要求入场，不得迟到。

4.竞赛过程中，参赛选手如有疑问，应举手示意，考场裁判应按照要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应举手示意，考场裁判应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经总裁判长确认，予以启用备用计算机。若因选手主观因素造成计算机软件或硬件故障或损坏，无法继续比赛，总裁判长有权决定终止该选手比赛。

5.竞赛时间终了，选手应全体起立，结束操作。将资料和工具整齐摆放在操作平台上，经工作人员清点后方可离开赛场，离开赛场时不得带走任何资料。

6、 评分方式

1.成绩评定由赛项裁判组负责。

2.具体评分标准见附件。

3.裁判组根据每位参赛选手的完成情况，分别打分后取平均分，作为选手的最终成绩。

7、 裁判组

组长：章国雁

成员：杨静、金翔

8、 指导教师

章国雁、杨静

9、 指导计划

	时间
	地点
	内容
	指导老师
	课时

	2019.12.9

9-10,11-12节
	机房405
	大赛宣讲、规程讲解、VR行业介绍
	章国雁
	4

	2019.12.10

9-10,11-12节
	机房405
	Unity引擎操作进阶
	杨静
	4

	2019.12.11

5-8，

9-10,11-12节
	机房405
	Maya场景建模进阶
	章国雁
	8

	2019.12.12

9-10,11-12节
	机房405
	Unity场景搭建
	章国雁
	4

	2019.12.13

9-10,11-12节
	机房405
	Unity交互功能开发
	杨静
	4

	2019.12.16

9-10,11-12节
	机房405
	模拟赛题练习、分析、指导
	章国雁
	4

	2019.12.17

9-10,11-12节
	机房405
	模拟赛题练习、分析、指导
	杨静
	4

	2019.12.19

9-10,11-12节
	机房405
	模拟赛题练习、分析、指导
	杨静
	4

	2019.12.20

9-10,11-12节
	机房405
	模拟赛题练习、分析、指导
	章国雁
	4

	
	
	
	总计：
	40


十、竞赛日程安排
    竞赛时间拟安排在12月18-21日、地点为专业实训室。
十一、竞赛奖项

本赛项拟设一、二、三等奖和优秀奖若干名,颁发院级荣誉证书及相应奖品（以学院统一制定办法为准）。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定。

十二、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学院相关规定执行。

2019安徽工商职业学院“动漫制作”赛项规程
1、 赛项名称

赛项名称：动漫制作

赛项归属产业：电子信息

2、 参赛对象

安徽工商职业学院动漫制作技术、数字媒体应用技术专业在籍学生。

3、 竞赛目的

动漫产业作为极具生机和活力的新兴文化产业，发挥着传播先进文化、满足人民群众精神文化需求等作用，国家十分重视动漫产业，并颁布《文化部“十三五”时期文化产业发展规划》将动漫列为11个文化产业重点行业。

动漫制作赛项旨在通过学院技能大赛提升我院学生影视及游戏动画制作的基本功与创新能力，增强学生对主流制作工具的综合应用能力，提高影视及游戏动画制作的相应岗位职业能力和岗位协作性，更好地培养影视及游戏动画技术型、综合性人才，为信息产业、创意产业、文化产业发展服务；促进三维主流软件及相关技术在动漫等相关专业中的教学应用；加快推进产学结合的创新创业教育人才培养模式改革，引导动漫等相关专业的教学改革方向。
4、 竞赛方式与内容

(一)竞赛方式

本赛项为个人赛；每班不限报名人数；竞赛时长180分钟。

（二）竞赛内容

参赛选手需在比赛现场根据给出的文字、设计稿及三视图要求，完成相应模型创建、贴图绘制、材质调整、灯光设置，并渲染输出最佳角度效果图。需提交的文件包括三维模型源文件、效果图等。现场操作时间180分钟。

1、本赛项使用Autodesk 3ds Max 2018或Maya 2018完成。参赛选手可选择3ds Max或Maya软件完成相应内容。

2、需完成三维建模与贴图绘制的对象包括一个卡通角色与一个场景道具，角色与道具均会提供彩色设计稿与三视图供参考。

3、完成建模与贴图绘制的任务后，需对角色与道具进行打光与渲染，将之以静帧的形式最美观地表现出来。

4、最终需提交的文件包括：三维场景文件（.ma、.mb或.max格式）、贴图源文件（.psd格式）与渲染图片文件（.bmp格式，1600×1200或1200×1600像素，角色与道具各3张）。

5、 竞赛规则

1.参赛选手应及时关注竞赛相关文件及通知，自觉遵守大赛纪律，服从指挥，听从安排，文明参赛。

2. 参赛选手请勿携带与竞赛无关的电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品入场。

3.参赛选手应提前30分钟到达赛场，参与工位抽签，按要求入场，不得迟到。

4.竞赛过程中，参赛选手如有疑问，应举手示意，考场裁判应按照要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应举手示意，考场裁判应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经总裁判长确认，予以启用备用计算机。若因选手主观因素造成计算机软件或硬件故障或损坏，无法继续比赛，总裁判长有权决定终止该选手比赛。

5.竞赛时间终了，选手应全体起立，结束操作。将资料和工具整齐摆放在操作平台上，经工作人员清点后方可离开赛场，离开赛场时不得带走任何资料。

6、 评分方式

1、成绩评定由赛项裁判组负责。

2、具体评分标准见附件。

3、裁判组根据每位参赛选手的完成情况，分别打分后取平均分，作为选手的最终成绩。

7、 裁判组

组长：黄梅娟

成员：杭梅、康文慧

8、 指导教师

黄梅娟、杭梅

9、 指导计划
	时间
	地点
	内容
	指导老师
	课时
	备注

	2019.11.22.5-8,9-10,11-12节
	机房409
	大赛宣讲、规程讲解、模型规范、渲染基础
	杭梅
	8
	初赛辅导

	2019.11.26.9-10,11-12节
	机房409
	角色模型制作
	黄梅娟
	4
	初赛辅导

	2019.11.28.9-10,11-12节
	机房409
	角色材质、灯光
	黄梅娟
	4
	初赛辅导

	2019.12.5.5-8,9-10,11-12节
	机房409
	模拟题练习、分析、指导
	黄梅娟
	8
	决赛辅导

	2019.12.13.5-8,9-10,11-12节
	机房409
	2016年赛题练习、分析、指导
	杭梅
	8
	决赛辅导

	2019.12.12.9-10,11-12节
	机房409
	高级建模、渲染
	黄梅娟
	4
	决赛辅导

	2019.12.117.5-8,9-10,11-12节
	机房409
	2017年赛题练习、分析、指导
	黄梅娟
	8
	决赛辅导

	
	
	
	总计：
	44
	


备注：具体集训时间、地点根据实际赛事时间安排再做调整。

十、竞赛日程安排
    竞赛时间拟安排在12月18日13:00-16:00，地点为409机房。
10、 竞赛奖项

本赛项拟设一、二、三等奖,颁发院级荣誉证书及相应奖励（以学院统一制定办法为准）。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定。

九、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学校相关规定执行。

2019安徽工商职业学院“云计算技术与应用”赛项规程
1、 赛项名称

赛项名称：云计算技术与应用
赛项归属产业：电子信息大类
（参赛群号：950538483）

二、参赛对象

信息工程学院计算机网络技术专业19计网1，3，5，7班学生。

三、该赛项取得成绩

1. 2014年4月，在“云安全技术应用”项目中，学生荣获安徽省二等奖；

2. 2014年6月，在“云安全技术应用”项目中，学生荣获全国二等奖。

3. 2015年4月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获省一等奖。

4. 2015年6月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获全国二等奖。

5. 2016年3月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获省一等奖。

6. 2016年6月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获全国二等奖。

7. 2017年3月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获省二等奖。

8. 2017年6月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获全国二等奖。

9. 2019年3月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获省二等奖。

10. 2019年6月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获全国一等奖。

11. 2019年6月，在“云计算技术与应用”项目中，学生荣获全国二等奖。

四、竞赛方式与内容

(一)竞赛方式

1．比赛采用个人赛形式。

2．竞赛时长2个小时。

3．比赛分3模块。（学生3个模块任选其中一个）

第一模块Linux服务器。  

第二模块用JSP开发Web应用。

第三模块 用Android开发移动客户端。

（二）竞赛内容

1.竞赛环境和使用软件:

通用软件和工具清单：

	序号
	软件
	介绍

	1
	Windows
	操作系统windows7或windows XP

	2
	Microsoft Office2010 
	试用版

	3
	SecureCRT试用版
	SSH（SSH1和SSH2）的终端仿真程序

	4
	Python
	云平台开发编程环境

	5
	KVM
	服务端虚拟化管理器软件

	6
	Java SDK
	服务端Java开发工具包

	7
	Eclipse
	Java集成开发环境

	8
	MySql5.0
	数据库

	9
	Tomcat7.0
	JavaEE Web服务器

	10
	ADT-Bundle-Windows
	Android开发环境


2.考核知识点：

第一模块Linux服务器。 

1).linux基本命令。

2).smb服务器的配置。

3).SecureCRT的使用。

4).根据所给文档完成操作。

第二模块用JSP开发Web应用。

1).自己带自己做好的Web应用现场调试。(必选)

2). 基于web开发环境，开发云应用网盘web系统，实现电子文件的列表管理、预览、上传、下载、删除、复制、移动和重命名等功能。(说说思路)
第三模块 用Android开发移动客户端。

1).自己带自己做好的Android应用程序现场调试。(必选)

2).开发云应用网盘APP客户端，实现电子文件的列表管理、预览、上传、下载、删除、复制、移动和重命名等功能。(说说思路)

五、竞赛规则

1.参赛选手应及时关注竞赛相关文件及通知，自觉遵守大赛纪律，服从指挥，听从安排，文明参赛。

2. 参赛选手请勿携带与竞赛无关的电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品入场。

3.参赛选手应提前30分钟到达赛场，参与工位抽签，按要求入场，不得迟到。

4.竞赛过程中，参赛选手如有疑问，应举手示意，考场裁判应按照要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应举手示意，考场裁判应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经总裁判长确认，予以启用备用计算机。若因选手主观因素造成计算机软件或硬件故障或损坏，无法继续比赛，总裁判长有权决定终止该队比赛。

5.竞赛时间终了，选手应全体起立，结束操作。将资料和工具整齐摆放在操作平台上，经工作人员清点后方可离开赛场，离开赛场时不得带走任何资料。

六、评分方式

1.成绩评定由赛项裁判组负责。

2.裁判组根据每位参赛选手的完成情况，分别打分后取平均分，作为选手的最终成绩。

七、大赛指导教师

茹兴旺、袁张露

八、裁判组

组长：茹兴旺

成员：茹兴旺、袁张露、王玲玲 

九、指导计划

	时间
	地点
	内容
	指导老师
	课时
	备注

	2019.11.2.

5-8,9-10,11-12节
	机房214
	大赛宣讲、规程讲解、linux安装
	茹兴旺
	8
	初赛辅导

	2019.11.2.

9-10,11-12节
	机房214
	linux基本命令
	袁张露
	4
	初赛辅导

	2019.12.4.

9-10,5-6，7-8节
	机房214
	linux基本命令
	茹兴旺
	6
	初赛辅导

	2019.12.6.

5-8,9-10节
	机房214
	SecureCRT的使用
	袁张露
	6
	决赛辅导

	2019.12.8.

1-10节
	机房214
	smb服务器的配置
	茹兴旺
	10
	决赛辅导

	2019.12.1.

9-10,5-8节
	机房214
	Web应用
	茹兴旺
	6
	决赛辅导

	
	
	
	总计：
	40
	


十、竞赛日程安排
    竞赛时间拟安排在12月18-21日、地点为专业实训室。
十一、竞赛奖项

本赛项拟设一、二、三等奖,颁发院级荣誉证书及相应奖励（以学院统一制定办法为准）。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定。
备注：本赛项学生获奖奖励由安徽指尖金服信息科技有限公司友情赞助。

十二、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学校相关规定执行。

2019安徽工商职业学院“大数据技术与应用”赛项规程
一、赛项名称
赛项名称：大数据技术与应用
赛项归属产业：计算机技术服务行业
二、参赛对象
计算机网络技术专业，软件专业学生。
三、竞赛目的
通过以赛促学、以赛促教的方式提高专业和专业人才的市场吸引力和竞争力，提高计算机网络技术专业学生的技能水平，锻炼教师团队，检验教学质量，特制订此次赛项方案。
此次比赛以大数据为核心内容和工作基础，重点考察参赛选手在Hadoop平台环境下，对于大规模并行数据分析以及内存计算技术的应用能力。
四、竞赛内容
(一)竞赛方式
1．比赛采用个人赛形式。
2．竞赛时长2个小时。
3．比赛要求给定的题目要求：赛项内容包含两个模块内容，其一是搭建与配置大数据分布式系统基础架构平台Hadoop集群，其二是进行简单的python程序编程。
（二）竞赛内容
1.竞赛环境和使用软件:
	序号
	软件
	介绍

	1
	ubuntu-14.04.5-server-amd64.iso
	服务器版linux系统

	2
	ubuntu-14.04.5-desktop-amd64.iso
	桌面版linux系统

	3
	jdk-8u111-linux-x64.tar.gz
	Java开发工具

	4
	hadoop.tar.gz
	大数据分布式系统基础架构平台

	5
	SecureCRT试用版
	SSH（SSH1和SSH2）的终端仿真程序

	6
	Xftp
	SFTP、FTP 文件传输软件

	7
	Xshell
	ssh,telnet,和rlogin终端仿真软件

	8
	Python.exe
	Windows平台下的安装包

	9
	PyCharm
	Python IDE集成开发环境


2. 考核知识点：
模块一：Hadoop平台安装部署和基本配置
（1）克隆虚拟机，完成主从节点的连通
（2）设置ssh免密码登录
（3）Hadoop集群搭建
1　 安装java开发工具
2　 安装hadoop
3　 修改hadoop的几个组件的配置文件
4　 验证进程
模块二：python程序编程
8、 竞赛日程安排（包含决赛时间）
（1）11月14日-11月22日，赛前动员，辅导员和指导老师沟通后，由辅导员牵头，以班级为单位上报参赛名单。
（2）11月25-11月29日，赛前内容培训。
（3）12月4日，初赛，确定决赛名单。比赛地点为212、214机房。
（4）12月6日-10日，决赛入围人员集中培训。
（5）12月11日，决赛。比赛地点为212、214机房。
（6）培训计划
	培训内容
	培训课时
	培训人员
	培训地点

	Linux系统及命令
	8
	关金金
	214机房

	虚拟机的配置讲解
	8
	关金金
	214机房

	ssh免密码登录
	6
	庄彦
	214机房

	java开发工具
	6
	庄彦
	214机房

	安装hadoop、修改配置文件
	8
	关金金
	214机房

	Python环境搭建
	2
	庄彦
	214机房

	Python语法讲解
	4
	庄彦
	214机房

	Python开发
	6
	庄彦
	214机房


七、指导教师
关金金、庄彦
九、奖项设置
本赛项拟设一、二、三等奖和优秀奖若干名,颁发院级荣誉证书。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定，优秀奖若干名。
十、预算
预算包括学生获奖奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学院相关规定执行。
2019安徽工商职业学院“信息安全”赛项规程
一、赛项名称
赛项名称：信息安全管理与评估
赛项归属产业：信息安全

二、参赛对象
19计算机网络技术专业2、4、6班，19计算机网络技术专业其他班级感兴趣的学生、18计算机网络技术专业各个班级感兴趣的学生、计算机软件技术专业各班感兴趣的学生等。
三、竞赛目的
促进学生的学习积极性、主动性，培养学生对网络技术和信息安全的兴趣爱好，引导学生培养自己的创新思维，引导学生理解和尝试部署实际生产环境中的企业网络架构、业务系统，以及运维和信息安全评估，从而为最终培养强有力竞争性人才做准备。
四、竞赛内容
参赛选手需在比赛现场根据给出的文档目标要求，结合使用HCL模拟器、Windows Server虚拟机系统、Centos虚拟机系统、Kali linux虚拟机系统等，完成相应的项目部署、设备的配置调试、信息安全管理与评估测试等，最终实现给定的任务目标。需提交HCL工程文件夹、系统配置文件、截图等，现场操作时间180分钟。主要比赛知识点参考如下：

1.网络设备配置模块

（1）
根据文档要求，完成拓扑图的连线；

（2）
完成vlan的相关配置任务；

（3）
完成静态路由的相关配置任务；

（4）
完成ACL、源NAT的相关配置任务；

（5）
保存设备配置、保存工程。

2.Windows Server服务器系统模块

（1）
IP参数相关配置任务；

（2）
完成路由和远程访问功能配置任务；

（3）
DHCP和DHCP RELAY相关配置任务；

（4）
活动目录（AD）相关配置任务；

（5）
文件共享、iSCSI相关配置任务。

3.Centos 6.5服务器系统模块

（1）
IP参数相关配置任务；

（2）
开启路由转发配置任务；

（3）
SSH服务和SSH客户端访问相关配置任务；

（4）
OpenVPN相关配置任务。

4. Kali linux安全平台模块

（1）
Kali linux的网络配置任务；

（2）
使用Kali Linux上的Metasploit，利用Windows系统漏洞控制目标计算机。

五、竞赛日程安排（包含决赛时间）

决赛暂定于2019年12月11日周三下午14:00，在实训室302进行。

辅导时间如下：

	时  间
	地  点
	内  容
	指导老师
	课时
	备注

	11.30周六8：30
	机房302
	Centos IP地址、网关、路由转发相关配置、服务查看、启动、关闭
	王春苗
	4
	专题辅导

	11.30周六13：30
	机房302
	IPTABLES相关配置
	王春苗
	6
	专题辅导

	12.01周日8:30
	机房302
	Centos SSH 服务相关配置
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.01周日13:30
	机房302
	Centos OpenVPN 相关配置
	王春苗
	6
	专题辅导

	12.04周三13:30
	机房212
	Windows系统漏洞利用
	王玲玲
	4
	专题辅导

	12.06周五17:00
	机房302
	子网划分、网络设备IP参数、vlan、telnet服务、保存配置、保存工程等相关配置任务
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.07周六8:30
	机房302
	网络设备静态路由、路由聚合、ACL、源NAT等相关配置任务
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.07周六13:30
	机房302
	Windows Server 路由和远程访问、源NAT、SSTP VPN相关配置任务
	王春苗
	6
	专题辅导

	12.08周日8:30
	机房302
	Windows 活动目录、DHCP服务、DHCP Relay相关配置
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.08周日13:30
	机房302
	Windows 文件共享、iSCSI相关配置
	王春苗
	6
	专题辅导

	
	
	
	总计：
	48
	


七、指导教师

王春苗、王玲玲

九、奖项设置

本赛项拟设一、二、三等奖,颁发院级荣誉证书及相应奖励（以学院统一制定办法为准）。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定。

十、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学校相关规定执行。

2019安徽工商职业学院“嵌入式技术及应用开发”赛项竞赛规程

一、赛项名称

嵌入式技术及应用开发

二、参赛对象

安徽工商职业学院全体学生。
三、竞赛方式、内容及目的

(一)竞赛方式

1．比赛采用个人赛形式。

2．竞赛时长2个小时。

（二）竞赛内容

1.嵌入式硬件连接及焊接

2、嵌入式程序开发。竞赛环境:XP或win7操作系统,显示分辨率1024×768或以上，系统安装KEIL3及以上、IAR等开发环境。 
（三）比赛的目的和意义

此次竞赛主要考察学生嵌入式技术硬件线路连接与程序开发的能力，学生的现场应变能力及专业知识的掌握能力。

四、竞赛规则

1.参赛选手应及时关注竞赛相关文件及通知，自觉遵守大赛纪律，服从指挥，听从安排，文明参赛。

2. 参赛选手请勿携带与竞赛无关的电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品入场。

3.参赛选手应提前20分钟到达赛场，参与工位抽签，按要求入场，不得迟到。

4.竞赛过程中，参赛选手如有疑问，应举手示意，考场裁判应按照要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应举手示意，考场裁判应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经总裁判长确认，予以启用备用计算机。若因选手主观因素造成计算机软件或硬件故障或损坏，无法继续比赛，总裁判长有权决定终止该队比赛。

5.竞赛时间终了，选手应全体起立，结束操作。将资料和工具整齐摆放在操作平台上，经工作人员清点后方可离开赛场，离开赛场时不得带走任何资料。

五、评分方式

1.成绩评定由赛项裁判组负责。

2.裁判组根据每位参赛选手的完成情况，分别打分后取平均分，作为选手的最终成绩。

六、裁判组

组长：吴房胜

成员：李如平、马玉清、施冬冬、孙汪萍

七、指导教师团队

吴房胜、马玉清、李如平、孙汪萍

八、竞赛奖项

本赛项拟设一、二、三等奖,颁发院级荣誉证书及相应奖励（以学院统一制定办法为准）。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定。

九、指导计划

	时间
	地点
	内容
	指导老师
	课时
	备注

	2019.11.15.1-8节
	D404
	大赛宣讲、规程讲解、模型规范
	吴房胜
	8
	初赛辅导

	2018.11.19.5-8节
	D404
	关键知识点讲解
	李如平
	4
	初赛辅导

	2018.11.22. 1-8节
	D404
	硬件电路分析及各个标志物功能演示
	吴房胜
	8
	初赛辅导

	2018.11.27. 9-10,11-12节
	D404
	软件程序分析
	马玉清
	4
	决赛辅导

	2018.11.26.5-8,11-12节
	D404
	模拟题练习、分析、指导
	吴房胜
	6
	决赛辅导

	2018.11.29. 1-8节
	D404
	2018年省赛赛题练习、分析、指导
	吴房胜
	8
	决赛辅导

	2018.12.4.5-6,9-10节
	D404
	2018年国赛赛题练习、分析、指导
	孙汪萍
	4
	决赛辅导
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十、竞赛日程安排
    竞赛时间拟安排在12月18-21日、地点为专业实训室。
十一、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学院相关规定执行。

涉及耗材预算的单独提交耗材预算一览表

2019安徽工商职业学院“物联网技术应用”赛项规程

一、赛项名称
赛项名称：物联网技术应用
赛项归属产业：电子信息大类

二、参赛对象
安徽工商职业学院信息工程学院全体学生、管理学院电子商务、物流管理等专业学生
三、竞赛目的
通过竞赛，考察参赛选手物联网技术应用水平和实践操作能力；引领相关专业的教育教学改革与专业建设，满足物联网技术应用领域快速增长的人才需求；引导高职院校及社会各界关注物联网产业；促进产教融合、校企合作，丰富完善物联网应用技术专业课程体系建设；实现应用型人才培养和产业岗位需求有效衔接，提升学校物联网应用技术及相关专业人才培养水平提高学校的产业贡献率和社会吸引力。
四、竞赛内容
本竞赛重点考查参赛选手物联网应用技术的实践操作能力与创新能力，具体包括：
1. 物联网项目设计：主要考查物联网应用规划能力，根据项目的业务需要，完成物联网项目的总体方案设计及规划。
2. 物联网应用场景设计：根据业务需求设计智慧城市应用场景、社区安防应用场景、智能商超应用场景、环境监测应用场景、智能路灯应用场景、公共广播应用场景、网关系统及其标准案例、智能家居等各个场景。

3. 物联网感知层开发调试：根据业务需求和实际的工程应用，针对各类传感器及执行器件进行安装、连接、配置，对无线传感网模块进行开发、调试，实现对感知节点数据的采集和上传。
4. 物联网移动应用开发：基于Android开发平台，综合运用软件工程、Android、嵌入式数据库等基础知识，完成Android嵌入式应用程序的开发，考察选手传感器技术、条码技术、ModBus协议、ZigBee协议、网关数据采集和传输等物联网综合移动设计开发能力。

5. 物联网PC应用开发：基于DotNet开发平台，综合运用软件工程思想、C#、数据库等基础知识，采用面向对象分析和设计方法，完成包括DotNet客户端、服务端、Web端应用程序的开发，考查选手使用多种传感器、条码、ZigBee、RFID、NB-IOT技术、LoRa技术、视频捕捉、网关数据采集和传输等应用的实战开发能力。
八、竞赛日程安排（包含决赛时间）

12月18日

七、指导教师

李如平、吴房胜、马玉清、施冬冬

九、奖项设置

本赛项拟设一、二、三等奖,颁发院级荣誉证书及相应奖励（以学院统一制定办法为准）。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定。

十、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学校相关规定执行。

2019安徽工商职业学院“信息安全”赛项规程
一、赛项名称
赛项名称：信息安全管理与评估
赛项归属产业：信息安全

二、参赛对象
19计算机网络技术专业2、4、6班，19计算机网络技术专业其他班级感兴趣的学生、18计算机网络技术专业各个班级感兴趣的学生、计算机软件技术专业各班感兴趣的学生等。
三、竞赛目的
促进学生的学习积极性、主动性，培养学生对网络技术和信息安全的兴趣爱好，引导学生培养自己的创新思维，引导学生理解和尝试部署实际生产环境中的企业网络架构、业务系统，以及运维和信息安全评估，从而为最终培养强有力竞争性人才做准备。
四、竞赛内容
参赛选手需在比赛现场根据给出的文档目标要求，结合使用HCL模拟器、Windows Server虚拟机系统、Centos虚拟机系统、Kali linux虚拟机系统等，完成相应的项目部署、设备的配置调试、信息安全管理与评估测试等，最终实现给定的任务目标。需提交HCL工程文件夹、系统配置文件、截图等，现场操作时间180分钟。主要比赛知识点参考如下：

1.网络设备配置模块

（1）
根据文档要求，完成拓扑图的连线；

（2）
完成vlan的相关配置任务；

（3）
完成静态路由的相关配置任务；

（4）
完成ACL、源NAT的相关配置任务；

（5）
保存设备配置、保存工程。

2.Windows Server服务器系统模块

（1）
IP参数相关配置任务；

（2）
完成路由和远程访问功能配置任务；

（3）
DHCP和DHCP RELAY相关配置任务；

（4）
活动目录（AD）相关配置任务；

（5）
文件共享、iSCSI相关配置任务。

3.Centos 6.5服务器系统模块

（1）
IP参数相关配置任务；

（2）
开启路由转发配置任务；

（3）
SSH服务和SSH客户端访问相关配置任务；

（4）
OpenVPN相关配置任务。

4. Kali linux安全平台模块

（1）
Kali linux的网络配置任务；

（2）
使用Kali Linux上的Metasploit，利用Windows系统漏洞控制目标计算机。

五、竞赛日程安排（包含决赛时间）

决赛暂定于2019年12月11日周三下午14:00，在实训室302进行。
辅导时间如下：

	时  间
	地  点
	内  容
	指导老师
	课时
	备注

	11.30周六8：30
	机房302
	Centos IP地址、网关、路由转发相关配置、服务查看、启动、关闭
	王春苗
	4
	专题辅导

	11.30周六13：30
	机房302
	IPTABLES相关配置
	王春苗
	6
	专题辅导

	12.01周日8:30
	机房302
	Centos SSH 服务相关配置
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.01周日13:30
	机房302
	Centos OpenVPN 相关配置
	王春苗
	6
	专题辅导

	12.04周三13:30
	机房212
	Windows系统漏洞利用
	王玲玲
	4
	专题辅导

	12.06周五17:00
	机房302
	子网划分、网络设备IP参数、vlan、telnet服务、保存配置、保存工程等相关配置任务
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.07周六8:30
	机房302
	网络设备静态路由、路由聚合、ACL、源NAT等相关配置任务
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.07周六13:30
	机房302
	Windows Server 路由和远程访问、源NAT、SSTP VPN相关配置任务
	王春苗
	6
	专题辅导

	12.08周日8:30
	机房302
	Windows 活动目录、DHCP服务、DHCP Relay相关配置
	王春苗
	4
	专题辅导

	12.08周日13:30
	机房302
	Windows 文件共享、iSCSI相关配置
	王春苗
	6
	专题辅导
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七、指导教师

王春苗、王玲玲

九、奖项设置

本赛项拟设一、二、三等奖,颁发院级荣誉证书及相应奖励（以学院统一制定办法为准）。一、二、三等奖数量分别按本项目参赛选手人数的10%、20%、30%确定。

十、预算

预算包括学生获奖奖励费用、获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，按照学校相关规定执行。

2019安徽工商职业学院“移动互联应用软件开发—程序设计”赛项规程

一、赛项名称
赛项名称:移动互联应用软件开发—程序设计
赛项归属产业：信息产业
二、参赛对象
信息工程学院软件技术专业、计算机网络技术专业，物联网应用技术等专业学生。
三、竞赛目的
程序设计类课程是软件技术等专业的核心课程，是后继课程的铺垫性课程，同时也是软件技术专业各类相关职业技能大赛的基础，为了提升我校软件技术等专业的编程技能，培养学生的编程兴趣，同时为后期的全国高职院校职业技能大赛移动互联网应用软件开发、软件测试等赛项、"蓝桥杯"全国软件和信息技术专业人才大赛及安徽省程序设计大赛挑选参赛选手，特举办本届“移动互联应用软件开发-程序设计竞赛”。
四、竞赛内容
(一)竞赛方式

1.比赛采用个人赛形式。

2.竞赛全程机考。

3.竞赛时长3小时。

4.原则上竞赛人数不少于10人。
（二）竞赛内容

1.本次竞赛预采用“ACM竞赛系统”，实现在线竞赛，在线评测的方式。
2.竞赛环境

机器配置： Win7操作系统。
c调试环境：Dev-cpp 5.11  支持ANSI C、VC++6.0（任选）
Java调试环境：JDK1.8、eclipse
3.竞赛所涉及的知识：

JAVA：基本语法、面向对象、网络编程、接口、集合、IO、多线程、内部类、异常与保护、图形图像，基本数据结构。解题允许使用的特性：竞赛场地JDK支持的全部特性。
C：解题所涉及的知识：结构、数组、指针、标准输入输出、文件操作、递归、基本数据结构。
五、竞赛规则
1.参赛选手应及时关注竞赛相关文件及通知，自觉遵守大赛纪律，服从指挥，听从安排，文明参赛。

2. 参赛选手请勿携带电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品入场。

3.参赛选手应提前30分钟到达赛场，参与工位抽签，按要求入场，不得迟到。

4.竞赛过程中，参赛选手如有疑问，应举手示意，考场裁判应按照要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应举手示意，考场裁判应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经总裁判长确认，予以启用备用计算机。若因选手主观因素造成计算机软件或硬件故障或损坏，无法继续比赛，总裁判长有权决定终止该队比赛。

5.竞赛时间终了，选手应全体起立，结束操作。将资料和工具整齐摆放在操作平台上，经工作人员清点后方可离开赛场，离开赛场时不得带走任何资料。
6.竞赛过程中断开外部网络。

六、评分方式
    成绩评定由安徽工商职业学院ACM在线评测系统自动评分。
七、指导教师
    陈翠红，黄玲，胡贵恒，尹金。
八、竞赛日程安排
    竞赛时间拟安排在12月20日14:00-17:00，地点为302机房。
九、奖项设置
    由学院统一确定。拟设一等奖、二等奖、三等奖，获奖数量分别为实际参赛人数的10%、20%、30%。
十、预算
   预算包括学生获奖奖励费用，获奖指导教师奖励费用及考务、培训辅导费用，设备或耗材费用等，按照学校相关规定执行。 
